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Vous devez être membre du FSE pour participer à un
club :  une  carte  personnalisée  vous  sera  remise
prochainement.

Pour s’inscrire aux différents clubs, s’adresser à la vie scolaire (Mme Cavil ou
Mme Rachine)

Clubs  qui  commenceront  prochainement  (informations  sur  le  panneau
d’affichage dans le hall) : 

➢ Couture : 

Mme Dudouet / Mardi 13h-14h (salle à confirmer)

Confection de trousses, bouillotte, tote-bag…

➢ Découverte du cinéma britannique : 

M. Hurel / Jour ?13h-14h

➢ Club" E3D des écodélégués :  

Mme Blanc et Mme Gasnier / Mardi 13 -14h ponctuellement en fonction des besoins
des élèves ; pour les élèves de tous niveaux désirant s'investir dans les actions/projets
en lien avec le développement durable au collège. 

➢ Jardin : 

Mme Lostoriat / Tous les midis (sauf si la météo ne le permet pas).  Seront aussi
proposés aux élèves des temps pour dessiner (dessins naturalistes). 

➢ Jeux de société

Mme Baron et M. Lucas / Jeudi 13h-13h50
Voici quelques propositions mais il y en aura d’autres !

-  MicroMacro est  un  jeu  d'enquête  coopératif.  Ensemble,  résolvez  des  affaires
criminelles, identifiez les mobiles, trouvez des preuves et arrêter les coupables.
- Les Aventuriers du Rail : Pour triomphez de vos adversaires, vous devrez savoir
utiliser vos cartes au bon moment et conserver des objectifs à votre portée. Prenez la
main sur les voies de chemin de fer et bloquez les autres participants dans leur désir
de conquête. 



-  Le Bandido s'enfuit  par  des  tunnels  sous  sa  cellule.  Essayez  ensemble  de  lui
bloquer toutes les sorties avant qu'il ne s'échappe ! 
-  Suspend : Ce jeu d'équilibre en suspension est passionnant. Chaque pièce ajoutée
met en péril l’équilibre de la structure. Le premier qui a réussi à placer toutes ses
tiges sans faire tomber une pièce a gagné !  

➢ Projets numériques

M. Mouffle / M. Millet / Jeudi 13h-14h.
Ce club s'appuie sur des kits d'objets connectés (cartes programmables et accessoires)
qui ont été fournis lors d'une précédente édition de l'opération "Yes We code" 
organisée par la fondation C génial.
L'objectif est de travailler par petits groupes et sur des idées de projets proposées par
les élèves. 
 

➢ Théâtre : improvisation (match d’improvisation inter-collèges en mars)

Valérie ( intervenante du théâtre Macédoine) / vendredi 13h-14h / Dojo

➢ Ludothèque  en  permanence:  organisation  à  venir  en  fonction  des  encadrants
disponibles. Renouvellement des jeux de société sur proposition des élèves membres
du FSE

Propositions des élèves (à mettre en place en fonction d’encadrants disponibles) : le
temps d’organiser, ces clubs ne commenceront pas avant les vacances de la Toussaint.

➢ Arts : 

Claire et Maude (3B) / jour à déterminer 
Dessins, peintures, tags…
Une salle réservée à ce club disposera d’un mur blanc pour que les élèves puissent
aussi proposer un projet artistique mural.

➢ Echecs

Luc Chapirot (6MD) + un encadrant. Les élèves pourront jouer en autonomie mais
aussi acquérir des techniques, conseils de jeux.

➢ Ecriture

jour à déterminer 

➢ La gazette (journal publié sur le site du collège + imprimé en format papier)

Gabriel et Isaac (6MD) + un encadrant.

➢ Loup-garou

Achille/Balthazar/Julien (3B) + un encadrant.


